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Facultad de Ciencias Econdmicas
Escuela de Economia

Topicos de Microeconomia

CODIGO 643
REQUISITO ;-
CARGA HORARIA: 100 horas

Descripcion del curso: Teoria de juegos y sus aplicaciones en
economia. Dilema del Prisionero y equilibrio de Nash. Aplicaciones:
Modelo de Bertrand y Cournot de Duopolio. Juegos de dos estados de
completa pero imperfecta informacion. Juegos dinamicos de completa
pero imperfecta informacion. Tépicos actuales de Microeconomia a

consideracion del Profesor.

. OBJETIVO

El objetivo de esta materia es introducir a los alumnos a un nuevo
instrumento muy utilizado en la actualidad para modelar la conducta
humana. EIl enfoque de teoria de juego sobre la cual se pretende
desarrollar esta materia, tiene su aplicacion practica no sélo en el
campo de la microeconomia, si no también es de muy amplia
utilizacion en los enfoques macroeconémicos especialmente en

materias de politicas econdémicas.
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II. CONTENIDO

1) Introduccion

El Principio de la racionalidad en economia. Teoria de juegos y sus
aplicaciones en economia. Principios en que se basa la teoria de
juegos.

2) Juegos de Informacion Completa

Teoria basica. Forma normal de un juego y concepto de equilibrio de
Nash. Dilema del Prisionero y equilibrio de Nash. Representacién de
la forma normal de un juego. Eliminacion Interactiva y estrategias
estrictamente dominadas. Motivacion y definicion de equilibrio de
Nash. Aplicaciones: Modelo de Bertrand y Cournot de Duopolio.
Teoria avanzada. Estrategias Mixtas y existencia de equilibrio de
Nash.

3) Juegos Dinamicos de Completa Informacion

Juegos dinamicos de completa y perfecta informacion. Teoria de la
induccion hacia atrds. Modelo de duo polio de Stackelberg. Juegos de
dos estados de completa pero imperfecta informacion. Teoria de
subjuego perfecto. Juegos repetidos. Teoria de los juegos repetidos de
dos estados. Teoria de los juegos repetidos infinitamente. Problema de
colusién en el modelo de Cournot de dio polio. Juegos dinamicos de
completa pero imperfecta informacién. Forma extensiva de la
representacion de un juego. Subjuego perfecto y equilibrio de Nash.

4) Racionalidad e Instituciones
La Logica de la Accion Colectiva ( Manssur Olson, Jr.). Estructura y
cambio en la Historia Econémica ( Douglass C. North — Los Hechos).

5) Tépicos actuales de Microeconomia a consideracion del
Profesor
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BIBLIOGRAFIA

Robert Gibbons, Teoria de Juegos para Economistas, Mc Graw-
Hill

Walter Nicholson, Teoria Microecondmica, Mc Graw Hill

Robert Frank , Microeconomia y Conducta, Mc Graw Hill
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Facultad de Ciencias Econdmicas
Escuela de Economia

Preparacion y Evaluacion Social de Proyectos

CODIGO 1650
REQUISITO :
CARGA HORARIA: 100 horas

Descripcion del Curso: Analisis de las etapas principales en la
preparacion y evaluacion de proyectos. Se requerird un trabajo
practico final para aplicar los métodos y técnicas desarrolladas.

I. OBJETIVOS

Proveer las herramientas necesarias para la preparacién adecuada de
proyectos de inversion, tanto para el sector publico como para el
sector privado. También facilitar que las decisiones de inversion a
largo plazo sean adecuadamente evaluadas en el contexto
socioeconomico.

Il. CONTENIDO

1) Aspectos Generales del proyecto
Obijetivos. Especificacion del o de los bien/es y/o servicio/s a
producir. Usos y Aplicaciones.

2) Estudio de Mercado y Estructura del Mercado

Anadlisis de la Oferta. Analisis de la Demanda. EI Precio. Mercado de
la Materia Prima (disponibilidad, procedencia, proveedores y otros).
La empresa en el contexto de la produccion local.
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3) Estudio Técnico e Ingenieria del Proyecto

Tamafio (Capacidad Instalada o produccion maxima - justificar).
Localizacion del proyecto (justificacion de la localizacion). Recursos
Humanos. La Materia Prima e insumos — Generalidades. Otros
Servicios y Suministros. Impacto Ambiental.

4) Estudio Financiero

Inversiones y Financiamiento. Ingresos proyectados. Costo de
Produccién. Gastos de Administracion y Ventas. Requerimiento de
Capital operativo de trabajo. Estado de Resultados proyectados. Punto
de Equilibrio o de Nivelacion. Flujo de Fondos o Flujo de Caja de
Largo Plazo. Evaluacion financiera. Valor Actual Neto (VAN). Tasa
Interna de Retorno (TIR). Relacion Beneficio Costo (B/C). Analisis de
Sensibilidad. Efectos de la Inflacion sobre la situacion financiera del
Proyecto: Efectos directos e indirectos.

5) Presupuestos de largo plazo

Evaluacién Econdmica y Social. Importancia del proyecto para el
pais. Importancia del Proyecto para la sociedad.

BIBLIOGRAFIA

e Nassir Sapag Chain y Reinaldo Sapag Chain, Preparacion vy
Evaluacion de Proyectos, 3ra. Edicion. Mc Graw Hill. 1995.

e Nassir Sapag Chain, Criterios de Evaluacion de Proyectos. Como
medir la rentabilidad de las Inversiones. Serie McGraw Hill de
Management. Mc Graw Hill.

e Arnold C. Harberger,Evaluacién de Proyectos, Mimeo.
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Glenn P. Jenkins, Arnold C. Harberger, Manual de Analisis de
Costo-Beneficio de las decisiones de Inversion. Harvard Institute
for International Development.

Baca-Urbina, Evaluacion de Proyectos, Mc Graw Hill, 2da.
Edicion.

Ernesto Fontaine, Evaluacion Social de Proyectos, Ediciones
Universidad Catdlica- Santiago. Chile.
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